
幻装神符シンフォニック・グリッド
アビリティ一覧表

平成28年12月31日現在

名称 タイミング 分類 アビリティの効果

【CP:X】 自動発動 自動型

戦場に「キャラ名：X」のキャラがオープン（未⾏動・⾏動済は問わない）している場合、このキャラは+1/+1
される。
※クローズしている場合は効果を発揮しない。「A or B」という表記の場合、AかBのキャラどちらかがオープンし
ていれば効果を発揮する。AとB両方のキャラがオープンしていても「+1/+1」する効果は重複しない。

【英雄】 自動発動 自動型

このキャラがバトルの結果、相手キャラを捨て山に送り、このキャラが場に残った場合、自分は「英雄ポイント」を
+1得る。自分のセットアップフェイズ開始時に「英雄ポイント」が5以上ある場合、自分はゲームに勝利する。
※英雄ポイントをいくつ得ているかはカウンターを使って表示すること。また、英雄ポイントが５以上ある場合でも
自分のセットアップフェイズ開始時に【英雄】を持つキャラが自分の場にオープンしていない場合は「ゲームに勝利
する」効果は発揮されない。

【援護】 全ての
ｱﾀｯｸﾌｪｲｽﾞ 宣言型

コスト：このキャラを⾏動済にする
このキャラ以外のバトル中のキャラ1人を「+2/±0」または「「±0/+2」する。
※クローズから使⽤宣言できる。使⽤宣言した場合、オープンした後に⾏動済となる。

【応援】 自分の
ｾｯﾄｱｯﾌﾟﾌｪｲｽﾞ 宣言型 このキャラのフォニックゲイン１つを選び、別の自分のキャラへ移動する。

【歌唱】 自分の
ﾊｰﾓﾆｸｽﾌｪｲｽﾞ 自動型 ハーモニクスフェイズの効果で、このキャラに発生するフォニックゲインの数を１つ増やす。

【奇跡】 自動発動 自動型

このキャラがオープンしたとき、自分の捨て山のカード全てをゲームから除外する。この効果で除外されたカードに
含まれる、このキャラと同名のカード枚数によって以下の効果を発揮する。

●１枚以下……このキャラを捨て山に送る。
●２枚以上……自分は１ドローする。
●３枚以上……このキャラを「フォニックゲイン+2」する。

※３枚ゲームから除外された場合は「２枚以上」と「３枚以上」の両方の効果が適⽤される。

【吸精】 全ての
ｱﾀｯｸﾌｪｲｽﾞ 宣言型 このキャラのバトル相手からフォニックゲイン１つを選び、このキャラへ移動する。

【共鳴】 任意のタイミング 宣言型
【共鳴】はこのキャラがクローズのときのみ使⽤宣言できる。相手がスキルまたはサポートを使⽤宣言したとき、こ
のキャラを未⾏動にする。

【空腹】 自分の
ﾘﾌﾞｰﾄﾌｪｲｽﾞ 自動型

自分はコスト①を⽀払わないと、このキャラをリブートフェイズの効果で未⾏動にすることができない。⽀払わな
かった場合、このキャラが⾏動済のまま次のフェイズへ移る。

【拳撃】 全ての
ｱﾀｯｸﾌｪｲｽﾞ 自動型

このキャラが前衛に配置されている場合、このキャラを「+1/±0」する。このキャラが前衛に配置され、このキャラ
のバトル相手も前衛に配置されている場合、このキャラを「±0/+1」する。
※このキャラとバトル相手がお互いに前衛に配置されていれば両方の効果が適⽤されて「+1/+1」される。

【斬撃】 全ての
ｱﾀｯｸﾌｪｲｽﾞ 宣言型

このキャラのバトル相手を「±0/-X」する。Xはこのキャラの攻撃⼒に等しい。この効果はバトル終了時に発揮
される。
※【斬撃】が使⽤宣言されたバトルの判定時は効果を受けたキャラの防御⼒は下がらない。また、【斬撃】の効
果は次のエンドフェイズまで継続する。

【射撃】 全ての
ｱﾀｯｸﾌｪｲｽﾞ 自動型

このキャラは攻撃可能な範囲を無視して攻撃宣言できる。
※バトルの判定は通常通り⾏う。このキャラだけが相手に対して⼀方的に攻撃できるわけではない。

【呪縛】 自分の
ﾊｰﾓﾆｸｽﾌｪｲｽﾞ 自動型

自分の捨て山のカードをランダムに１枚ゲームから除外する。除外できるカードが無い場合、このキャラを捨て
山に送る。

【侵食】 自動発動 自動型
自分のリブートフェイズに、このキャラに「侵食コイン」を１枚乗せる。自分のエンドフェイズにこのキャラが３枚以
上の侵食コインを持つ場合、このキャラを捨て山に送る。

【先制】 全ての
ｱﾀｯｸﾌｪｲｽﾞ 自動型

バトルの判定を⾏う前に、このキャラのバトル相手の防御⼒から、このキャラの攻撃⼒を引く。0以下であれば、
このキャラのバトル相手を捨て山に送る。1以上であれば通常のバトル判定を⾏う。バトル相手が【先制】を持
つ場合、この効果は無効化される。
※【先制】によって捨て山に送られる効果は、バトルの判定として扱う。
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【忍術】 自分の
ｾｯﾄｱｯﾌﾟﾌｪｲｽﾞ 宣言型

このキャラを手札に移動させる。

※移動させたキャラは以後、手札として扱う。他のカードの効果を使わない限り戦場へは戻せない。

【忠義：X】 自動発動 自動型
戦場に「キャラ名：X」のキャラがオープン（未⾏動・⾏動済は問わない）している場合、このキャラは+1/+1
される。
※クローズしている場合は効果を発揮しない。

【偵察】 自分の
ｾｯﾄｱｯﾌﾟﾌｪｲｽﾞ 宣言型

相手のグリッド１つのトップ、相手の手札１枚、山札の１番上のカードのいずれか１つを選び、内容を確
認してから元に戻す。この確認では、キャラはオープンしたことにはならない。

【抜剣】 自分の
ｾｯﾄｱｯﾌﾟﾌｪｲｽﾞ 宣言型

このアビリティはカットイン中に使⽤宣言できず、全てのプレイヤーはこのアビリティの使⽤宣言に対してカットイン
を宣言できない。このキャラが「属性：GEAR」以外の場合、この効果は発揮されない。自分の場のフォニックゲ
イン全てを取り除き、このキャラを捨て山に送る。その後、捨て山に送ったキャラと同名の「属性：IGNITE」
のキャラ１人を自分のグリッドの中から１枚選び、捨て山に送ったキャラが元いたグリッドのトップに配置する。

【反撃】 自動発動 自動型
このキャラは⾏動済でも「攻撃⼒なし」にはならず、通常通りの攻撃⼒を持つ。

【錬⾦】 自動発動 自動型

このキャラが持つフォニックゲインは「想い出」としても扱う。【錬⾦】は他のカードの効果では無効化されない。
※「想い出」はフォニックゲインと同様にコストの⽀払いが可能であり、他のカードの「フォニックゲインを増減させ
る」効果も受ける。
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